
Konkretes Vorgehen bei einem Flug 
(Beispiel: nach Wangen-Lachen und zuru ck) 
 

Schritt 1: Reservationen erstellen, editieren oder entfernen 
 
 

 
 

  



Schritt 2: Flugzeug akzeptieren  
 
 
 

Reservation anklicken 
 

 
 
  



Die Reservation öffnet sich und man kann nach Durchsicht der Informationen das Flugzeug 
übernehmen: 

 

 
 
     Balken in der Reservationsübersicht wird SCHWARZ  



Schritt 3: Fluganmeldung ausfüllen (Departure) 
 
Nach der Akzeptanz öffnet sich dieses Fenster, das man anklicken muss: 
 

 
 

Fluganmelung ausfüllen und speichern 
 
Selbst bei Platzrunden ist eine Departure- UND eine Arrival-Meldung 
auszufüllen. 



   Beispiel einer Fluganmeldung:

 
 

 
   Jetzt kann man losfliegen   



Nach Ru ckkehr   
 

Schritt 4: Flugzeug zurückbringen  
 

Reservation anklicken 
 

 
  



Flugzeug zurückbringen anklicken 
 

 



 
    Der Balken der Reservation wird grau 
 

 
 
Der AirManager geht direkt ins FlightLog 
  



   Schritt 5: Flugdaten im Flightlog eingeben 
 

         
 
 
    Ab 15.01.2023 erfassen wir auch direkt die Betankung und das nachgefüllte Oel. Klickt Benzintyp  
    an und es öffnen sich weitere Felder. Bei mehreren Flügen soll es dann erfasst werden, wenn auch  
    effektiv getankt wird. D.h. in der Regel vor dem Abflug in LSZK. Also trägt man es beim ersten Flug      
    ein. 
 

 
 
 



 
Bevor man den Eintrag speichert, fragt der AirManager, ob die Maschine OK ist. Hier ist IMMER 
mit JA zu antworten. Grund dafür ist, dass der AirManager sonst direkt ins TechLog geht und die 
übrigen Punkte überspringt, was nicht korrekt wäre. Sollten effektiv Beanstandungen bestehen, 
dann geht man am Schluss ins TechLog (siehe Schritt 7) 

  



   Schritt 6: Landeanzeige ausfüllen (Arrival) 
 

 
 
  



   Schritt 7: TechLog (nur wenn nötig) 
 
 
    Dieses ist nur auszufüllen, wenn etwas gemeldet werden muss und geht direkt an die Maintenance.
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